MEGALOPOLIS 2026 - Regolamento

MEGALOPOLIS
2026

— Il regolamento ufficiale —

Un gioco di citta, finanza, scandali e alberi che crescono.

Ispirato a Metropolis (Editoys, 1974) di Mocellin e Baldini.

PROTOTIPO DIGITALE - SINGLEPLAYER vs Al - 20 TURNI
giugno 2026

pag.1



MEGALOPOLIS 2026 - Regolamento

1 - Benvenuto a Megalopolis

Nel 1974 due autoriitaliani — Carlo Mocellin e Gianni Baldini, alias Moc & Gianba — diedero alle stampe per
la Editoys di Bollate un gioco di societa destinato a diventare uno dei titoli piu ricercati dell’epoca: Metropolis.
Il cuore della meccanica era un giornale, La Gazzetta di Metropolis, pescato al buio a ogni turno e diviso in

tre rubriche fisse: Affari, Cronaca Cittadina e Oggi a Metropolis.

A cinquantadue anni di distanza Megalopolis 2026 prova a raccogliere quella eredita e la trasporta in una
metropoli contemporanea attraversata da rinnovabili, smart district, scandali algoritmici e ondate di caldo
record. La Gazzetta diventa MEGA-NEWS, generata in tempo reale ad ogni partita. | lotti restano la spina
dorsale del gioco, ma adesso interagiscono con una borsa di otto societa e tre rivali artificiali con un loro

carattere.

Le sei rubriche dell’edizione del 1974 — la villetta, il certificato azionario, I'albero, la polizza, la licenza, la
lotteria — sopravvivono in forma trasformata: I'albero diventa vivibilita, la polizza diventa reputazione, la

lotteria diventa elezioni. Il cemento di base é lo stesso. Cambia solo il colore della citta.

Un assaggio della Gazzetta digitale

AFFARI - TURNO 7
Sussidi statali alle rinnovabili: SOLARIX in rampa di lancio

Il governo annuncia 4 miliardi di incentivi per impianti solari urbani. La verticale del titolo SLX ¢ gia nei rumor di
Piazza Affari.

L SLX +10% - BGN +4% - CRT —2% - Vivibilita +2

CRONACA CITTADINA ‘- TURNO 7

Ondata di caldo record a Megalopolis: 42°C

Gli uffici comunali raccomandano di restare a casa nelle ore centrali. I quartieri senza alberi sono i pitl colpiti.
L Immobili Quartiere Verde +4% - Immobili Zona Industriale —4% - Vivibilita —4
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2 - Setup iniziale

Ogni partita ricomincia con la stessa dotazione, identica per te e per i tre rivali Al:

Voce Tu Marco Eco Sofia
Capitale iniziale €500.000 €520.000 €460.000 €540.000
Reputazione 50 35 65 50

Vivibilita citta 60/ 100 — condivisa — condivisa — condivisa
Proprieta 0 0 0 0

Azioni 0 0 0 0

Stile Tu decidi Aggressivo Eco Trader

La citta & generata sempre con la stessa pianta a sei quartieri (3x2), ma i valori d’acquisto dei 54 lotti hanno

un’oscillazione casuale del £10% rispetto ai prezzi-base. Due partite non sono mai identiche.

La Gazzetta del primo turno non & ancora stata stampata. Il primo gesto & cliccare su NUOVO GIORNALE:

nasce cosi I'edizione del 2 maggio 2026.

v Consiglio
Non comprare nulla al turno 1. Leggi la prima Gazzetta, guarda quale settore si muove, poi entra. Le
notizie del primo turno sono spesso le pill importanti perché muovono i valori prima che i rivali abbiano

comprato.
|

pag. 3



MEGALOPOLIS 2026 - Regolamento

3 - La citta in sei quartieri

La mappa isometrica e divisa in sei quartieri, ciascuno con palette propria, edifici tipici e reattivita alle notizie.

Riconoscerli a colpo d’occhio e meta del gioco.

Quartiere Edifici e carattere Range Borsa
prezzo correlata

il Centro Finanziario Banca, sede aziendale, grattacielo, plaza €120k- CRT, BGN,
affari. Valori alti, rendite alte, sensibilissimo = €320k PTC
alla borsa.

. Smart District Coworking, hub tech, laboratori, data €90k— MBX, MDX,

center. Cresce quando le startup vincono. €200k SLX

L waterfront Porto, ristorante, hotel, marina. Vive di €60k— PTC, MDX
turismo, soffre il caldo e le alluvioni. €220k

@ Quartiere Verde Parchi, orti verticali, eco-village, case- €50k-— SLX, BGN
giardino. Tampone climatico della citta. €130k

% Residenziale Nord Ville, condomini, palazzine, scuole. Affitti €70k— PTC, BGN
regolari, rendita prevedibile. €200k

8 Zona Industriale Fabbriche, magazzini, logistica, impianti €80k— DLV, BGN,
green. Profitti veri ma reputazione bassa. €160k SLX
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4 - Anatomia di un turno

Ogni turno parte con un click sul tasto giallo NUOVO GIORNALE e si chiude automaticamente in sei fasi. Tu

giochi solo le fasi 1 e 7 (prima di chiudere il turno puoi continuare a comprare/vendere). Le altre sono gestite

dall’engine.
# Fase
1 La Gazzetta esce

Effetti applicati

Mercato in

movimento

Affitti riscossi

Il sindaco governa

Mossa dei rivali Al

Le tue mosse

& Durata

Una partita standard di 20 turni dura trai 25 e i 40 minuti, a seconda di quanto tempo dedichi a leggere
ogni Gazzetta. Niente timer: il gioco e asincrono, puoi anche lasciarlo a meta e tornare il giorno dopo.

Descrizione

Tre articoli (Affari - Cronaca - Oggi a Megalopolis) appaiono nel pannello
News. Ogni articolo dichiara in chiusura quali valori muove.

Quotazioni in borsa aggiornate, valori immobiliari dei quartieri colpiti
modificati, vivibilita e reputazione ricalcolate.

Tutte le otto azioni subiscono un piccolo random walk (volatilita tipica:
6-18%) sopra agli effetti del giornale.

Per ogni proprieta del Sindaco arriva la rendita di turno (2.500-15.000
€). Anche i rivali Al riscuotono.

Se in carica c’é un sindaco eletto, applica i suoi bonus/malus (tassa
patrimoniale, moltiplicatore verde, ecc.).

Marco/Eco/Sofia comprano 1-2 lotti e tradano in borsa secondo il loro
stile. | lotti acquistati appaiono colorati sulla mappa.

Sei libero di comprare/vendere lotti, comprare/vendere azioni,
finanziare un candidato se ci sono elezioni in corso. Quando hai finito >
NUOVO GIORNALE del turno successivo.
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5 MEGA-NEWS — la Gazzetta digitale

Il motore narrativo e la Gazzetta. Ogni numero ha la stessa testata del 1974: tre articoli, ciascuno della propria

rubrica.
Rubrica Di cosa parla Effetti tipici
AFFARI Mosse di borsa, OPA, sussidi, scandali | Quotazioni +2—-22% - Valore di un

aziendali. quartiere +3—6%

CRONACA Eventi urbani, clima, scioperi, Vivibilita £2—6 - Valori immobiliari di
CITTADINA inaugurazioni. 1-2 quartieri
OGGI A Indagini di benessere, ranking, Vivibilita £2—4 - Tassa patrimoniale 1-
MEGALOPOLIS fiscalita. 2%

Tre esempi reali, pescati dal pool del gioco

AFFARI

OPA su BUILDGREEN: rumor confermati

Un fondo sovrano del Golfo offre €58/azione. BGN balza in apertura.
L BGN +18%

CRONACA

Alluvione lampo: due quartieri sott’acqua

Danni stimati in centinaia di milioni. Bonus assicurativo per chi ¢ in regola.
L Waterfront —8% - Zona Industriale —5% - Vivibilita —6 - SLX +2% - BGN +3%

OGGI A MEGALOPOLIS
Aumento dell’IMU per la seconda casa
Il Comune ha approvato un’addizionale. I grandi possessori immobiliari pagheranno di piu a fine turno.

Tassa patrimoniale 1,5% del netto
p
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6 - La Borsa di Megalopolis

Otto societa quotate, otto ticker da tre lettere. Il ticker scorrevole in alto a pagina mostra ogni movimento.
La volatilita intrinseca varia: SLX € la piu stabile (6%), CRYPTERRA la pill nervosa (18%).

Ticker Nome
SLX SOLARIX

DLV DELIVR

PTC PROPTECH
FCH FARMCHAIN
MBX MOBILIX
MDX MEDIAX
BGN BUILDGREEN

CRT CRYPTERRA

~ Come si compra

Settore
Energie rinnovabili

Logistica & delivery

Real estate digitale
Agritech & blockchain
Mobilita elettrica
Media & social
Costruzioni sostenibili

Crypto & fintech

puoi tradare dentro lo stesso turno quante volte vuoi.

. Attenzione a CRYPTERRA

Apertura | Vol.

€42 6%
€68 8%
€55 7%
€38 9%
€91 7%
€74 9%
€46 6%
€120 18%

Sensibile a
Verde, ambiente

Industriale, polemiche
urbane

Residenziale, fiscalita
Verde, crypto

Smart, ambiente
Smart, scandali
Verde, residenziale

Finanziario, crypto

Nel pannello Borsa ogni societa ha quattro pulsanti: +1 e +5 per comprare, -1 e -5 per vendere. La
transazione e immediata, al prezzo corrente. Non ci sono commissioni. Non ci sono limiti di tempo:

CRT el titolo piu volatile della borsa. Una notizia negativa puo farlo crollare del 22% in un turno. Tienine
in portafoglio solo quote che ti puoi permettere di vedere bruciare. Il Banchiere ti guarda male se ne
tieni piu del 30% del netto.
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7 - | tre rivali

Tre intelligenze artificiali, tre personalita ben distinte. Ogni rivale ha un capitale leggermente diverso da te,

una reputazione iniziale diversa, e soprattutto uno stile di gioco che riconoscerai dopo poche partite.

Marco Speculatori — Aggressivo

Compra qualunque cosa. Privilegia i lotti dal valore piu alto. Va a leva su CRYPTERRA e DELIVR. Se gli
avversari sono lenti, puo chiudere il gioco in vantaggio netto. Trema appena esce uno scandalo che
colpisce le crypto. €520.000 - Rep 35 - 2 acquisti/turno - Stocks bias: CRT - DLV - PTC

Eco Bianchi — Eco-civica

Compra solo nel Quartiere Verde e nel Waterfront. Non comprera mai un lotto industriale, anche se e
in saldo. La sua reputazione iniziale e alta (65) e gli serve, perché compra meno e a meno costo. Trionfa
nelle partite con tante notizie ambientali. €460.000 - Rep 65 - 1 acquisto/turno - Stocks bias: SLX - BGN
- MBX

Sofia Ricchi — Trader

Specialista azioni. Tratta pil volte a turno, anche solo per scalpare. Compra meno immobili degli altri
ma sa portarsi a casa partite molto tirate quando la borsa e viva. Vulnerabile nei turni di sola Cronaca.
€540.000 - Rep 50 - 1 acquisto/turno + trading attivo - Stocks bias: MDX - MBX - PTC - SLX
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8 : Elezioni comunali

Aiturni 5, 10, 15 si apre la campagna elettorale: tre candidati, tre programmi, due turni di propaganda. Puoi
finanziarne uno solo con €100.000, che gli portano un +15-25% di intenzioni di voto e a te +5 reputazione se

vince.

Lorenzo Costa — Pro-business
Sgravi fiscali per imprese e zone franche urbane. Gli affitti del Sindaco che vince con lui salgono del
15%, ma vivibilita -2 e reputazione -3 a turno.

Ada Verdi — Eco-civica
Piano verde, ZTL allargata, incentivi rinnovabili. Il Quartiere Verde si valorizza del 25% subito, vivibilita
+5 a turno, ma affitti generali -5%.

Bruno Saggio — Sinistra
Tasse alte per i ricchi, sussidi alle famiglie. Tassa patrimoniale del 2% sul patrimonio netto di tutti i
Sindaci (tu e i rivali) a ogni turno, ma vivibilita +2 e reputazione +2 per tutti.

& Quanto dura il mandato

Cinque turni. Poi il consiglio decade e si torna a non avere sindaco fino alla prossima elezione. Se vince
un candidato che tu non hai finanziato, non perdi nulla: ti applica semplicemente i suoi effetti.
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9 - Reputazione e Vivibilita

Due barre verticali in alto a destra, due meccaniche diverse.

REPUTAZIONE — la tua, e solo tua

Parte da 50/100. Sale di 1 guando compri un lotto onesto, scende di 0,5 quando vendi sotto-prezzo. Le
notizie possono dartene o toglierne. E individuale: tu hai la tua, ogni rivale ha la sua. A fine partita vale
5.000 punti per ogni unita.

VIVIBILITA — condivisa da tutti

Parte da 60/100. Tutti i Sindaci della citta — te e i tre rivali — la condividono. Sale con verde, eventi
positivi, sindaci eco. Scende con caldo, inquinamento, alluvioni, sindaci pro-business. A fine partita vale
3.000 punti per ogni unita, e i punti li prendono tutti. Se la vivibilita crolla sotto 20, i valori immobiliari
di tutti iniziano a deprezzarsi rapidamente.

E la tensione narrativa del gioco: la vivibilita ti spinge a cooperare con i rivali (anche se & una cooperazione

passiva), la reputazione ti spinge a competere. Una citta devastata € una citta dove tutti perdono.
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10 - Compravendite immobiliari

Comprare

Clicchi su un lotto libero sulla mappa. Se hai capitale a sufficienza, il lotto diventa tuo. Il prezzo e quello
mostrato nel tooltip. La proprieta inizia subito a generare la sua rendita di turno (a partire dal turno

successivo).

Vendere

Clicchi su un lotto gia tuo. Una conferma ti chiede se vuoi venderlo. Riceverai I’ 85% del valore di mercato
corrente — c’é una penalita del 15% sulla rivendita. Vendere ti fa anche perdere 0,5 di reputazione: i cittadini

non amano i Sindaci speculatori.

Riscuotere

Ogni turno, automatico. La somma degli affitti di tutte le tue proprieta arriva nel capitale alla fase 4 del turno.

Non devi fare nulla.

Conflitti

Non puoi comprare un lotto gia di un rivale. Niente OPA ostili sugli immobili, niente sfratti, niente espropri

(a meno che non li scriva un titolo della Gazzetta).

i Strategia: comprare poco o comprare tanto?
Comprare 3-4 lotti nelle prime 5 turni e poi giocare di borsa e una strategia solida. Comprare 10+ lotti
e puntare solo sugli affitti & rischioso: le notizie possono svalutare interi quartieri. Comprare 0 lotti e
fare solo borsa é volatile: puoi vincere alla grande, ma anche perdere male.

|
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11 - Fine partita e punteggio

Al chiudersi del turno 20 la partita finisce automaticamente. Si apre una schermata che mostra la classifica

finale dei quattro giocatori, il punteggio numerico e il voto.

Formula del punteggio

Punteggio = Patrimonio netto + (Reputazione x 5.000) + (Vivibilita x 3.000) Il patrimonio netto ¢ la

somma di liquidita, valore corrente delle azioni e valore corrente degliimmobili. Reputazione e vivibilita

sono valori da 0 a 100. La formula premia in modo equilibrato chi accumula soldi, chi tiene la

reputazione alta, e chi non distrugge la citta.

[ |
Voti
Voto

S

Punteggio
>2.000.000
>1.400.000
>900.000
>500.000

< 500.000

Significato

Leggenda. Il busto di marmo in Centro Finanziario.

Sindaco da manuale. La Gazzetta ti dedica un editoriale.

Risultato solido. Verrai ricordato.
Onesto mestiere. Niente di che, niente di male.

Hai venduto la citta. Forse era meglio fare il pizzaiolo.
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12 - Strategie consigliate

Tre stili di apertura per le prime 5 turni, ognuno con i suoi rischi.

Il Costruttore

Turno 1-2: leggi i giornali, non comprare nulla. Turno 3: compra 2 lotti nel Quartiere Verde
(BUILDGREEN ti sostiene). Turno 4-5: aggiungi 1 lotto nel Waterfront. Vai ai turni 10-15 con 5-6
immobili che generano €30-50k di affitti a turno. Vinci se la vivibilita tiene. Forte se: tante notizie
ambientali - Debole se: alluvioni o scioperi

Il Lupo di Borsa

Niente immobili nei primi 3 turni. Compra 50 azioni SLX al turno 1, 30 BGN al turno 2, 20 MBX al turno
3. Esci da CRT appena fa +15%. Re-entry su DLV al primo scandalo. Reinvesti i guadagni in 2 immobili
nel Centro Finanziario al turno 10. Forte se: turni con tante notizie Affari - Debole se: tutta Cronaca

Il Politico

Compra 1 lotto industriale al turno 1 (alta rendita, bassa reputazione). Accumula liquidita per finanziare
il candidato eco al turno 5. Vincere lui ti fa +5 rep e ti rende il Quartiere Verde 25% piu ricco — vendi
un lotto verde appena puoi al picco. Ripeti col candidato giusto al turno 10. Forte se: gioco lungo e
calcolato - Debole se: liquidi sbagliato il candidato
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13 - Glossario rapido

Termine

Capitale

Patrimonio netto

Reputazione

Vivibilita

Quartiere

Lotto / Edificio

Rendita

Ticker

Volatilita

Beta

Sindaco in carica

NUOVO GIORNALE

Significato

La tua liquidita in euro. Si usa per comprare lotti, azioni o finanziare
candidati.

Capitale + valore delle azioni + valore degli immobili. E la voce che vai a
confrontare a fine partita.

Punteggio personale 0-100. Sale onestamente, scende speculando. Vale
5.000 punti/unita.

Punteggio cittadino 0-100, condiviso. Vale 3.000 punti/unita ed € in mano a
tutti.

Una delle sei aree colorate della mappa. Ognuna reagisce a un sottoinsieme
delle notizie.

L'unita di proprieta. 54 in totale nella citta. Ognuno ha valore + rendita di
turno.

L’affitto che un edificio ti paga ogni turno (€2.500—€15.000 a seconda del
tipo).

La sigla di tre lettere di una societa quotata. SLX = SOLARIX, ecc.

L’ampiezza tipica delle oscillazioni di prezzo di un titolo, indipendentemente
dalle notizie.

La sensibilita di un titolo a un tema (verde, urbano, crypto, ecc.).

Il candidato che ha vinto le ultime elezioni. Resta per 5 turni e applica i suoi
effetti.

Il pulsante giallo. Chiude il turno corrente e ne genera uno nuovo.
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14 - Crediti & ringraziamenti

Il gioco originale

Metropolis & stato pubblicato da Editoys (Bollate) nel 1974. Ideato da Carlo Mocellin e Gianni Baldini,
alias Moc & Gianba, ha definito una generazione di giocatori italiani. Megalopolis 2026 € un omaggio
alla loro intuizione con tanta gratitudine per le ore di divertimento che ci hanno regalato.

Megalopolis 2026

Concept, regole e prototipo digitale a cura di Franco Bellacci, con il supporto di Claude Code (Anthropic)
e Codex (OpenAl). Mappa isometrica e motore narrativo procedurale in HTML/JS — singolo file,
nessuna dipendenza esterna.

Riconoscimenti

Le societa quotate (SOLARIX, DELIVR, ecc.) e i candidati alle elezioni sono parodie a chiave. Qualunque
somiglianza con persone, aziende o ondate di caldo realmente esistenti € voluta ma non offensiva. Le
carte assicurative IAM, le banconote Editoys e i certificati azionari Plastisol/Carboter/Eurolux restano
di proprieta dei detentori storici.

— Fine del regolamento —

Buon gioco.
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